VELIKA NAGRADA OPCINE BARBAN
I
PRVO KOLO ISTRAKUPA
10.5.2026. BARBAN

NATJECANJE U PREPONSKOM JAHANJU (CSN-D)

ORGANIZATOR: KONJICKI KLUB ASTRA
MJESTO ODRZAVANIJA: BARBAN, nogometno igraliste
ODGOVORNA | KONTAKT OSOBA: MARIO UCKAR, tel: +385 99 408 4170
POSTAVLIACPARKURA: Geza Nagy
. Goran DZzambo
SUDACKI KOLEGU: Tena Rojnic
STJUARD: Martina Radni¢
DEZURNI POTKIVAC: Toni Vlacic¢ (+385 92 188 1832)
DEZURNI VETERINAR: Bruna Bradanovic¢ (+385 99 712 3147)
DEZURNI LUECNIK: Zlatne ruke
PARKUR: Trava, 70x70m
ZAGRIJAVALISTE: Trava, 20x70m
Putem web aplikacije HKS-3a;
PRIJAVE: Inozemni natjecatelji: ured @konjicki-savez.hr
REDOVNE PRIJAVE: Do: 09.svibnja 2026.
NAKNADNE PRIJAVE: Moguce uz plaéanje dvostruke startnine
UPISNINA PO KONJU: 35,00€

Kamioni i prikolice
SMJESTAJ KONJA: Fiksni boksevi, 25 € po danu
Maksimilijan Rojni¢ (+385 95 540 3246)



mailto:ured@konjicki-savez.hr

Posebne odredbe organizatora:

1. Dolazak inozemnih konja mogu¢ je uz uvjet da potrebne veterinarske isprave dostave prilikom prijave na
e-mail: ured @konjicki-savez.hr.Uvjet je cijepljenje protiv virusnog rinopneumonitisa konja (vise od 7 dana od
drugog cijepljenja) ili negativan test analize uzroc¢nika sa sluznice nosa ne stariji od 28 dana. Svi natjecateljski
konji moraju biti redovno cijepljeni protiv INFLUENCE, te isto biti upisano u putovnicu konja, ne starije od Sest
mjeseci. Putovnica konja mora se dati na uvid pri ulasku na prostore Konjickog kluba ASTRA.

2. Organizator ne snosi nikakvu odgovornost za konje, natjecatelje i prateée osoblje, kao ni
odgovornost prema tre¢im osobama.

3. Startnine trebaju biti podmirene do kraja natjecanja, tj. max. 30 minuta nakon zavrSetka posljednje
utakmice.

4. Svi plasiranim natjecatelji na dodjelu nagrada moraju dodi na konjima jer inaCe gube pravo na
nagrade.

5. Organizator zadrZava pravo izmjene programa.

6. Svaki natjecatelj iz rizicnih podrucja mora prije dolaska na mjesto natjecanja dostaviti veterinarsku
potvrdu da niti oni, njihova prijevozna sredstva, njihovi konji, te sijeno i stelja koju su koristili u transportu
NE POTJECU NITI SU BILI U KONTAKTU sa zaraZenim podruéjem. U ovom se trenutku ova obaveza odnosi na
natjecatelje iz Slovacke i Madarske.

PRAVILNIK ISTRA KUPA 2026.:

1. Ako natjecatelj nastupa sa viSe konja, natjecatelj je duzan naglasiti prilikom prijava s kojim konjem ¢e
startati u konkurenciji za bodovanje. Samo natjecatelji iz Istarskih klubova imaju pravo sudjelovati u Istra
kupu.

2. Najbolje plasirani natjecatelj dobiva 10 bodova, slijedeci natjecatelj 8 bodova, zatim 7, 6, 5, 4, 3, pa 2 boda.
Ostali natjecatelji koji nisu iskljuéeni i nisu odustali u utakmici dobivaju po 1 bod. Bodovi za ukupni plasman
sakupljaju se kroz sva kola, te je potrebno sudjelovati u minimalno dva kola i finalu za ukupni plasman.
Bodovi osvojeni u finalu mnoze se koeficijentom 1,5.

3. Ukupni pobjednik je natjecatelj koji sakupi najvise bodova. Ukoliko se dogodi da dva ili viSe natjecatelja
imaju jednak broj bodova nakon finalnog kola, ukupnog pobjednika odreduje bolji plasman u finalu.


mailto:ured@konjicki-savez.hr

Raspored utakmica:

Br.utak Kategorija i Startnina
visina utak. Nazivi opis utakmice (tablica, ¢lanci pravilnika, tempo) (Euro) Nagrade
Utakmica «Ex-aequo»
1* E Tablica A, €1.D.12.20., D.14.1.2., D.16.1.12., 10,00 Potasne
0,60m Tempo:325m/min !
Utakmica «ldealno vrijeme» za jahace sa S1 licencama Cl.
- D.12.17. Tempo 350 m/min
2.* 080 Za ostale natjecatelje:
sl Utakmica «Ex-aequo» 15,00 Pocasne
Tablica A, €I.D.12.20., D.16.1.12.,
Tempo:350m/min
Utakmica «ldealno vrijeme» za jahace sa S1 licencama Cl.
. D.12.17. Tempo 350 m/min
3.x* Za ostale natjecatelje: 15,00 Pocasne
0,90m .
Utakmica «Ex-aequo»
Tablica A, €1.D.12.20.,D.16.1.12.,
Tempo:350m/min
Ax Utakmica na vrijeme bez baraza
4% TablicaA,Cl.D.8.4.2.1. Tempo: 15,00 Polasne
1,00m .
350 m/min
PRVO KOLO ISTRA KUPA
5. A** Utakmica na v[ijeme sa jednim barazem 15,00 Pocashe
1,10m TablicaA,C1.D.8.4.2.2.,0.10.1.1.
Tempo:350 m/min
VELIKA NAGRADA OPCINE BARBAN
AxE* Lov na bodove
. « 2
6 1,15m Tablica A,CI.D.12.9. 0,00 400¢
Vrijeme:70sec.
Napomene:

*Utakmice br.1i br.2 imaju zajednicki pregled parkura.

**Utakmice br.3 i br.4 imaju zajednicki pregled parkura.

Osobe s kategorijom licence SO smiju nastupati iskljucivo u utakmici E.

(0,60m) uz obaveznu prisutnost trenera u parkuru, koji ima aktivnu vazecu licencu pri HKS-u.




CLANAKD.12.9. UTAKMICA ,,LOV NA BODOVE”

1. U ovoj utakmici je odredeni broj prepona postavljen u parkuru. Svaka prepona nosi od 10 do 120 bodova,
ovisno o teZini. Kombinirane prepone nisu dozvoljene.

2. Ovisno o odluci postavljaca parkura razne prepone mogu donositi jednaki broj bodova. Ako u parkuru nije
moguce postaviti 12 prepona, tada ¢e postavlja¢ parkura odluditi koje ¢e od prepona biti izostavljene.

3. Natjecatelj dobiva bodove za svaku preponu koju je ispravno preskocio. Za srusenu preponu ne dobivaju
se bodovi.

4. Svaki natjecatelj ima na raspolaganju 45 (minimum) do 90 sekundi (maksimum) sekundi. Tijekom tog
vremena natjecatelj moZe preskakati prepone koje Zeli bilo kojim redom i smjerom. Natjecatelj moze prodi
startnu liniju u bilo kojem smjeru. Startna linija mora biti oznacena s Cetiri zastavice; crvena i bijela zastavica
na svakom kraju linije.

5. Zvuk zvona oznacava kraj ograni¢enog vremena tokom kojeg se mogu ostvarit bodovi. Natjecatelj tada
mora proci zavrinu liniju u jednom ili drugom smjeru kako bi mu se vrijeme zabiljezilo. Ako ne prijede zavrsnu
liniju iskljuenje. Zavrsna linija mora imati Cetiri zastavice—mora biti crvena i bijela zastavica na svakom kraju
linije.

6. Ako odredeno vrijeme istekne u trenutku kada je konj ve¢ odskocio, ta se prepona racuna ukoliko je
ispravno preskocena.

7. Prepone koje su srusene tijekom manse nece se podizati; ako ju natjecatelj ponovo preskoci tada nece
dobiti bodove za tu preponu. Jednako se primjenjuje za rusenje prepone i pomicanje nizeg dijela prepone
postavljene u istoj vertikalnoj ravnini uslijed neposlusnosti. U slu¢aju neposlusnosti bez rusenja natjecatelj
moze preskociti tu preponu ili nastaviti na drugu preponu.

8. Svaka prepona moze se preskakati dva puta. Trece preskakanje iste prepone ili prolazak izmedu zastavica
prepone koja je vec srusena, bilo namjerno ili ne, ne povlaci za sobom isklju¢enje. Medutim, natjecatelj ne
dobiva bodove koje nosi ta prepona.

9. Za sve neposlusnosti (nakon tri neposlusnosti iskljucenje) natjecatelj je kaznjen gubitkom vremena.
Natjecatelj mora stati nakon pada i iskljucen je iz utakmice. Natjecatelj koji je sakupio najveéi broj bodova bit
¢e proglasen pobjednikom. U sludaju jednakog broja bodova odludit ée najbolje vrijeme postignuto za
prolazak izmedu startne i zavrSne crte. U slucaju jednakog broja bodova i viemena za prvo mjesto odrzat ce
se baraz prema istim pravilima uz odredeno vrijeme od 40 sekundi, pod uvjetom da je to navedeno u
propozicijama (vidi D.10.1.6.). Ukoliko nije navedeno natjecatelji s jednakim brojem bodova i vremenom
dijelit ¢e nagradu.

10. U parkuru se moZe postaviti prepona posebno oznacena zastavicama i nazivom “Jocker”. Jocker se moze
preskakati dva puta; za svako ispravno preskakanje Jockera dobiva se 200 bodova, ali ako je sruSena mora
biti oduzeto 200 bodova od bodova koje do tada osvojio natjecatel;.

11. Ukoliko Jocker nije sastavni dio osnovnog parkura, tada nakon isteka zadanog vremena natjecatelj mora
prijeci zavrsnu liniju kako bi se izmjerilo njegovo vrijeme. Tada natjecatelj u roku od 20 sekundi dobiva samo
jednu mogucénost pokusaja preskakanja Jockera. Za ispravno preskocen Jocker dobiva se 200 bodova, a ako se
porusi, oduzima se 200 bodova od bodova koje je do tada osvojio natjecatelj.



